
Juan Manuel Núñez - Sebastián López Florez

FORMACIÓN TECNOLÓGICA
PARA STARTUPS Y PYMES:
INTELIGENCIA ARTIFICIAL 



QUIÉNES SOMOS

SEBASTIÁN LÓPEZ FLOREZJUAN M NÚÑEZ

EQUIPO DE: IA GENERATIVA Y SUPERCOMPUTACIÓN



AGENDA
Inteligencia Artificial: 

Tendencias y tecnologías

Introducción a la Inteligencia
Artificial Generativa 

Aplicaciones y Ventajas de la
Inteligencia Artificial Generativa

para PYMES y empresas



INTELIGENCIA ARTIFICIAL: 
TENDENCIAS Y TECNOLOGÍAS



CONTENIDO

Revoluciones 
industriales

01
Concepto de

inteligencia artificial

02
Evolución de la IA

03
Clasificación de la

IA

04
Machine Learning

05

Deep Learning

06
NLP

07
IA Generativa

08
Tendencias y
Tecnologías

09
Preguntas y

discusión

10



INTRODUCCIÓN

Industria 1.0 Mecanización
Motor a vapor

Energía hidráulica

Energía eléctrica
Producción masiva
Cadena de montaje

Industria 2.0

Industria 3.0

Industria 4.0

Industria 5.0

Computación
Automatización

TIC

Transformación digital
Sistemas ciber físicos

Computación cognitiva



INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

La Escuela de Verano en Dartmouth sobre Inteligencia
Artificial (1956) se considera un evento importante en
la historia de la IA y donde surgió el término
inteligencia artificial, seleccionado por el informático
John McCarthy.

La inteligencia artificial (IA) se puede definir como el
campo de estudio y desarrollo de sistemas
informáticos que pueden realizar tareas que
normalmente requieren inteligencia humana. Estas
tareas incluyen el aprendizaje, la percepción, el
razonamiento, la resolución de problemas y la
comprensión del lenguaje natural. La meta: La
Inteligencia Artificial de Nivel Humano o Inteligencia
Artificial General 

https://news.stanford.edu/2011/10/25/stanf
ords-john-mccarthy-seminal-figure-artificial-

intelligence-dies-84/
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EVOLUCIÓN IA

Warren McCul loch
y Walter Pitts

publ ican "A
Logical  Calculus

of the Ideas
Immanent in

Nervous Activity" ,
introduciendo un

modelo
simplif icado de

neuronas
artif iciales.

TEST DE TURING

1940
1960

MODELO 
SIMPLIFICADO
DE NEURONAS

Surgieron los
primeros

programas de IA
como ELIZA

Se empezó a usar
la IA en juegos

La IA creció
conforme el  boom

del si l icio

EXPANSIÓN Y
CRECIMIENTO

Las expectativas
excesivas l levaron
a una decepción

en los avances de
la IA,  causando

una reducción en
el  f inanciamiento

y el  interés.

PRIMER
INVIERNO IA

El desarrol lo de
sistemas basados

en el
conocimiento y las
redes neuronales

comenzó a
revital izar el
interés y la

inversión en IA

La introducción de
algoritmos de

aprendizaje
profundo. .

RENACIMIENTO
DE LA IA

1960
1970

1970
1980
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SEGUNDO
INVIERNO IA

2000 2017
2020
2024

ERA 
DEL DEEP
LEARNING

Y BIG DATA

ARQUITECTURA
DE

TRANSFORMERS

IA GENERATIVA
MULTIMODALIDAD

Nuevamente,  el
incumplimiento

de las
expectativas

l levó a una
disminución en

el  apoyo
financiero.

Geoffrey Hinton
acuña el  término

"Deep Learning" para
describir  a lgoritmos
de redes neuronales
de múlt iples capas

AlphaGo de Google
DeepMind derrota al
campeón mundial  de

Go, Lee Sedol ,  un
hito en la IA.

La arquitectura
introducida,

conocida como
"Transformers" ,

se ha convertido
en el  estándar

de oro para una
amplia variedad

de tareas de
NLP.

Se empiezan a
crear modelos

GPT
Integración
Mult imodal

Computación
sostenible

IA generativa
open source



RAMAS DE LA IA

Inteligencia artificial

NLP
ML

DL

IA
Generativa

ML: Machine Learning
DL : Deep Learning

NLP: Natural language
processing

https://gifer.com/es/gifs/natural-language-processing
https://gifer.com/es/gifs/natural-language-processing


LA MATERIA PRIMA
DE LA

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL SON

LOS DATOS



VIVIMOS EN MUNDO DE
MÉTRICAS



VIVIMOS EN MUNDO DE
MÉTRICAS



DATOS ES LO QUE
HAY...



MUCHAS
ORGANIZACIONES

RECONOCEN QUE SUS
DATOS SON UN ACTIVO

VITAL DE LA
EMPRESA...PERO



 MUY POCAS
ORGANIZACIONES

GESTIONAN LOS DATOS
COMO UN ACTIVO QUE
PUEDE GENERAR VALOR



CONCEPTOS Y TÉCNICAS
DE INTELIGENCIA

ARTIFICIAL



REDES NEURONALES 
ARTIFICIALES (ANN)



MACHINE LEARNING
El Machine Learning (ML), o aprendizaje
automático, es una rama de la
inteligencia artificial (IA) que se enfoca
en el desarrollo de algoritmos y
modelos que permiten a las
computadoras aprender a realizar
tareas sin ser explícitamente
programadas para ello. En lugar de
seguir instrucciones rígidas, los sistemas
de ML utilizan datos y patrones para
mejorar su entendimiento o
rendimiento en una tarea específica.



DEEP LEARNING



PROCESAMIENTO DEL
LENGUAJE NATURAL (NLP)



IA GENERATIVA (GENAI)



TENDENCIAS Y TECNOLOGÍAS



TENDENCIAS 



TENDENCIAS 



TENDENCIAS DE LA IA



TECNOLOGÍAS

Lenguajes de programación



TECNOLOGÍAS
Frameworks y librerías



TECNOLOGÍAS
Servicios en la nube



TECNOLOGÍAS
Hardware especializado



INTRODUCCIÓN A LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

GENERATIVA
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CONCEPTOS DE IA
GENERATIVA



CONCEPTOS DE IA
GENERATIVA



MODELOS DE LENGUAJE
DE GRAN ESCALA (LLM)



TIPOS DE LLM



GPT Y EVOLUCIONES

GPT-1 GPT-2 GPT-3 Codex de OpenAI ChatGPT GPT-4

2018 2019 2020 2021 2022 2023

GPT-5

?



OPEN SOURCE LLM’S
La IA de código abierto, o
inteligencia artificial open
source, se refiere a sistemas de
inteligencia artificial cuyo código
fuente está disponible
públicamente y puede ser
utilizado, modificado y
distribuido libremente por
cualquier persona.



VENTAJAS Y DESEVENTAJAS
OPEN SOURCE LLM’S



APLICACIONES Y VENTAJAS
DE LA INTELIGENCIA

ARTIFICIAL GENERATIVA PARA
PYMES Y EMPRESAS
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ACTIVIDAD DE IA
GENERATIVA



APLICACIONES



APLICACIONES



APLICACIONES

Sistema GENAI para la
simplificación y clasificación de

textos basados en las diferentes
normas para la generación de

textos de entidades bancarias y
financieras. Textos centrados en

el usuario.



APLICACIONES

Sistema GENAI para la
identificación de patrones,

tendencias médicas de
entrevistas médicos pacientes,

para la toma de decisiones
empresarial.



APLICACIONES
UNITY TO DESIGN RENEWABLE

ENERGY DIGITAL TWIN OF THE PORT WITH
HIGH-QUALITY VISUALIZATIO



¿CÓMO GENERAMOS
VALOR CON LA IA?



ENTENDER QUE LA IA ES
TRANSVERSAL A TODAS LAS

DIFERENTES UNIDADES
EMPRESARIALES



GESTIÓN DE LOS DATOS



RECOMENDACIONES



RECOMENDACIONES



INVITACIÓN



PREGUNTAS
¿ ? 



www.bisite.usal.es

jmnunez@usal.es

Edificio I+D+I  Calle Espejo s/n, 3700, Salamanca 

+34 689673701

www.bisite.usal.es
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